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5. Spelform och spelsatt
5.1Spelform

Regel 3.1a. Det finns tva spelformer; matchspel och slagspel. Eftersom de har olika karaktar
har de delvis olika regler. Man bor darfor inte kombinera slag- och matchspel under samma
rond. Om detta &ndé gors finns riktlinjer gdllande domslut i Committee Procedures 6C (11).

Den vésentligaste skillnaden mellan matchspel och slagspel &r att ett hal méaste spelas uti
slagspel for att spelaren ska fa ett resultat pa hélet, medan ett hél eller ett slag (eller bddadera)
ien match kan ges upp/skéankas.

5.1.1 Matchspel
Regel 3.2

Handicap i matchspel

Matchspel kan spelas med eller utan handicap. [ en handicapmatch erhaller spelaren/sidan
med den hogre spelhandicapen hela skillnaden mellan de bédda sidornas spelhandicap. Sidan
med den lagre spelhandicapen spelar dérefter med O erhéallna slag.

Skillnaden i spelhandicapen férdelas enligt index pa hélen i stigande f6ljd (se definitionen av
index). Vid 9-hals matchtéavling férdelas hela skillnaden mellan spelarnas spelhandicap 6ver
18 hél. Se dven 11.2.6.

5.1.1.1 Treboll matchspel
Regel 21.4.

5.1.2 Slagspel
Regel 3.3.

Handicap i slagspel

Vid 9-haéls slagtavling, slaggolftavling (maxantal slag) eller podngbogey med handicap
fordelas spelhandicap enligt index 6ver 18 héal. En spelare med plushandicap ger
handicapslag till banan, med bérjan pa det hal som har index 18. Se d&ven 11.2.6.

5.1.2.1 Poangbogey
Regel 21.1

5.1.2.2 Maxantal slag (till exempel slaggolf)
Regel 21.2


https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/the-rules-of-golf/rule-3#3-1a
https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/committee-procedures/6c#12
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-3#3-2
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-21#21-4
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-3#3-3
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-21#21-1
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-21#21-2
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5.1.2.3 Par/bogey
Regel 21.3

5.1.3 Andra former av golfspel
Regel 21.5

5.1.3.1Eclectic

Eclectic spelas 6ver tva eller fler pé varandra foéljande ronder och dar bésta bruttoresultat (om
det dr en scratchtévling) eller basta nettoresultat (om det &r en handicaptavling) pa varje hal
noteras efter hand som spelaren/sidan fatt dem under ndgon av ronderna. Summan av dessa
18 béasta hélresultat utgor totalresultatet.

Handicap i eclectic

SGF rekommenderar att varje enskild rond som ingér i en eclectic spelas med aktuell full
spelhandicap. Endast rond 11 en individuell eclectic &r en handicaprond savida inte ronder
spelade senare &r enskilda tdvlingar som ingér i en eclectic. Mycket bra resultat i ronder som
inte ar enskilda tavlingar och som ingéar i en individuell eclectic, kan dock ligga till grund for
handicapjustering om handicapkommittén finner detta motiverat.

5.1.3.2 Flaggtiavling

Flaggtavling ar en slagtdvling i vilken varje spelare tilldelas en individuellt markerad flagga.
Flaggan ska placeras dér bollen ligger nér spelaren forbrukat s ménga slag som motsvarar
banans par plus spelhandicap. Skulle en spelare ha slag kvar efter att ha spelat det bestdmda
antalet hél, ska spelaren fortsétta pa nésta rond sé langt slagen racker.

Anmirkning 1: Resultat uppnadda i flaggtavling ar handicapgrundande efter beslut i
handicapkommittén eller tdvlingsledningen.

Anmérkning 2: Vinner gor den som spelat flest antal hal. Vid lika resultat vinner den spelare
som ligger ndrmast hal pa det hal dar flaggan placeras.

Anmirkning 3: Om bollen efter spelarens nést sista eller sista slag &r forlorad eller out of
bounds placeras flaggan dér detta slag slogs. Detsamma géller om spelaren i sitt sista slag
adrar sig 1 slags plikt eller i sitt sista eller nést sista slag adrar sig 2 slags plikt.

Anmirkning 4: Om bollen &r forlorad i ett pliktomrade pa det nést sista eller sista slaget
placeras flaggan vid sista skdrningspunkten till pliktomradet.

5.1.3.3 Képenhamnare (split sixes, 6-point game, American)

Képenhamnare ar en spelform mellan tre spelare och som spelas enligt slagspelsregler.
Spelarna delar 6 poang per hél pé foljande satt:


https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-21#21-3
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-21#21-5
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e Detbésta resultatet pé ett hél ger 4 poang
e Detnéstbasta 2 podng
e Detsamsta O poang

Om en spelare ensam ar bést och de andra lika, férdelas podngen 4-1-1. Om tva &dr bast och
den tredje sdmst férdelas podngen 3-3-0. D4 alla tre &r lika fordelas podngen 2-2-2.

Handicap i Képenhamnare

Spelarnas spelhandicap kan férdelas som vanligt, alternativt far de tva spelare med hogst
spelhandicap skillnaden till den spelare som far lagst spelhandicap. Spelaren med légst
spelhandicap spelar da med O i spelhandicap. Handicapslagen férdelas ut pa halen enligt
index. Se dven 11.2.6.

5.2 Spelsatt

Spelsétten ar individuellt, par och lag.

5.2.1 Individuellt

Iindividuellt spel bildar en spelare en sida.

5.2.2 Parspel

I parspel bildar tva spelare sida, ar varandras partners, och spelar pa en boll eller pd varsin
bolli samma grupp ("boll").

5.2.2.1 Foursome

Regel 22

Handicap i foursome
SGF rekommenderar att parets spelhandicap berdknas pa féljande satt:

1. Vardera spelare multiplicerar sin spelhandicap med 0,5
2. Resultaten fran punkt 1, inklusive eventuell decimal, adderas
3. Summan avrundas till ndrmaste heltal

Se dven 11.2.6.

5.2.2.2 Fyrboll
Regel 23

Handicap i fyrboll
SGF rekommenderar att parets spelhandicap berdknas pa féljande satt:


https://www.randa.org/sv-se/rules/the-rules-of-golf/rule-22
https://www.randa.org/sv-se/rog/the-rules-of-golf/rule-23
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1. Vardera spelaren multiplicerar sin spelhandicap med 0,9
2. Avrundaresultaten till ndrmaste heltal

I fyrboll match med handicap ska spelaren med ldgst spelhandicap fa O i spelhandicap.
Ovriga tre spelare far spelhandicap motsvarande skillnaden till den spelare som har ligst.

En spelares resultat i fyrboll 4r inte en handicaprond. Ett mycket bra resultat kan dock ligga
till grund f6r handicapjustering om handicapkommittén finner detta motiverat. Se d&ven
11.2.6.

5.2.2.3 Fyrboll — bast/séamst

Spelas endast som matchspel. Spelas om tvé alternativt tre podng per hal. Den sida vars basta
boll har bést resultat vinner en, alternativt tva, podang, den sida vars sémsta boll har bast
resultat, vinner en podng. Matchen slutar nér en sida vunnit fler podng &n vad som aterstar
att spela om. Resultatet kan till exempel anges "vann pa 17:e".

Anmirkning: I fyrboll bast/sdmst med handicap rekommenderar SGF att spelaren med légst
spelhandicap far O i spelhandicap. Ovriga tre spelare far spelhandicap motsvarande
skillnaden till den spelare som har lagst.

5.2.2.4 Greensome

Committee procedures 9B.

Handicap i greensome
SGF rekommenderar att parets spelhandicap berdknas pa féljande satt:

1. Spelaren med den lagre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med 0,6
2. Spelaren med den hogre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med 0,4
3. Resultaten frdn punkt 1 och 2, inklusive eventuella decimaler, adderas

4. Summan avrundas till ndrmaste heltal

Ovan utrdkning fungerar &ven om négon spelare har plushandicap, se 11.2.6.

Anmirkning 1: Pliktslag, som spelare adrar sig, paverkar inte spelordningen i greensome. Om
sidan &drar sig pliktslag pa en boll innan man har valt vilken boll man ska fortsatta med, ar
plikten kopplad endast till den bollen.

Anmirkning 2: [ greensome kan man, fran tee, endast spela provisorisk boll f6r en av de
ursprungliga bollarna. Om en boll eller béada bollarna kan vara forlorad/ forlorade utanfor ett
pliktomréde eller out of bounds far sidan vélja att spela en provisorisk boll. En av spelarna
véljer da att spela den provisoriska bollen fran den tee partnern slog den ursprungliga bollen.

Den provisoriska bollen blir endast i spel om bada bollarna har gatt out of bounds och/eller
om ingen av dem hittas. Den spelare som inte slog den provisoriska bollen ska sedan sl& nésta
slag. Hittas en av de ursprungliga bollarna blir den parets boll i spel och den provisoriska
bollen &r ur spel. Den spelare vars boll inte hittades, ska nu slé nésta slag pa partnerns hittade
boll.


https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/committee-procedures/9#9b

@ 51(106)

Svenska
Golfférbundet

5.2.2.5 Irish greensome

Spelformen &r en variant av greensome dér bada spelarna sléar ut fran tee och sedan, pa hal
med par 4 och par 5, slér ytterligare ett slag pé partnerns boll (oavsett om nagon boll fatt
pliktslag). Darefter véljer paret vilken boll de vill fortsétta att spela pa.

Handicap i Irish greensome
SGF rekommenderar att parets spelhandicap berédknas pé samma sitt som for greensome. Se
aven 11.2.6.

5.2.3 Lagtavlingar
Regel 24

5.2.3.1Lagtévlingar med matchspel

Den vanligaste och samtidigt mest ursprungliga lagtdvlingen dr lagmatchen dér tva lag moter
varandra i delmatcher, till exempel individuellt och foursome. S& spelas till exempel Lag-EM
och landskamper samt méanga klubbmatcher. I regel spelas delmatcherna 6ver 18 hél utan
avgorande vid lika resultat — om en match inte dr avgjord efter faststélld rond far lagen 0,5
poang vardera.

Vid lika resultat kan foljande rangordning tilldmpas:

e Antalet individuellt vunna matcher
e Inbdrdes motet mellan lagen
e [Lottdragning

5.2.3.2 Lagtévlingar med slagspel

For att alla lagmedlemmar ska fa spela hela ronder samt kunna tillgodorékna sig resultatet
som handicaprond, kan dven lagmatcher spelas som individuell slagtévling eller poangbogey.
En annan typ av lagtavling dr den som ingér i en individuell tdvling. D4 sammanrédknas
lagmedlemmarnas individuella resultat. Lagen kan vara foranmaélda och besté av ett bestdmt
antal namngivna spelare eller utgoras av ett bestdmt antal spelare med de basta resultaten.

Lagspel kan ocksé vara till exempel scramble eller Pro- Am. Scramble och Pro-Am hanteras
inte fullstdndigt av Regler for golfspel. Se dven Committee procedures 9.

5.2.3.3 Scramble

Committee Procedures 9c. Scramble regleras inte fullstdndigt av Regler for golfspel. Varje
tavlingsledning bor darfor bestimma egna och tydliga tavlingsvillkor.

Ett exempel:

Samtliga spelare slar varsin boll fran tee. Darefter véljer laget fréan vilken bolls lage de vill
fortsatta spela fran och markerar den. Spelarna placerar darefter i valfri ordning sina bollar
inom en klubbldngd fran den valda bollens lage, dock inte ndrmare hélet, och spelar sina slag.


https://www.randa.org/sv-se/rules/the-rules-of-golf/rule-24
https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/committee-procedures/9
https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/committee-procedures/9#9c
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Spelet fortsatter l6pande pa detta satt. I bunker aterskapas den valda bollens lédge genom att
krattning. Lagmedlemmar far ge varandra rdd och sta i spellinjens forlangning bdde bakom
bollen och bakom hélet.

Handicap i scramble

SGF rekommenderar att tavlingen spelas utan handicap. Detta sker lampligen genom att
spelarna delas in i s& jamna lag som mojligt efter handicap bade totalt och individuellt. Se
aven 11.2.6.

Vid spel med handicap rekommenderar SGF foljande berdkning av lagets spelhandicap™*:

Tvémannalag:
1. Spelaren med den lagre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med O,5.

2. Spelaren med den hogre spelhandicapen multiplicerar sin spelhandicap med O,2.
3. Resultaten fran punkt 1 och 2, inklusive eventuella decimaler, adderas.
4. Summan, avrundad till ndrmaste heltal, blir lagets spelhandicap.

Tremannalag
1. Spelaren med lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,3

Spelaren med nést lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,2
Spelaren med tredje lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med O,1
Resultaten fran punkt 1-3, inklusive eventuella decimaler, adderas

Summan, avrundad till ndrmaste heltal, blir lagets spelhandicap

o hMwbd

Fyrmannalag
1. Spelaren med lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,2

Spelaren med nast lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,15
Spelaren med tredje lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med O,1
Spelaren med fjarde lagst spelhandicap multiplicerar sin spelhandicap med 0,05
Resultaten fran punkt 1-4, inklusive eventuella decimaler, adderas

Summan, avrundad till ndrmaste heltal, blir lagets spelhandicap

QNG NRCEN

Anmirkning 1: Handicap: Nar alla lag inte har samma antal spelare rekommenderas att "lédgga
in" en fiktiv spelare med ett handicap motsvarande lagets snitthandicap och darefter rdkna
ut spelhandicap.

Anmirkning 2: Tillvdgagangsséatt: Néar alla lag inte har samma antal spelare rekommenderas
att lag med farre spelare far lata en spelare i laget sla tva ganger vid varje slag och man byter i
ett rullande schema. Alternativt kan man lata spelaren som slér slaget tva ganger skifta
mellan varje slag. Spelarna i dessa lag ska fa sa lika ménga hal/slag som moijligt dér de slar
varije slag tva ganger.

Anmirkning 3: Spelformen kan modifieras i tdvlingsvillkoren s& att laget méste vélja varje
spelares utslag minst eller maximalt ett bestdmt antal géanger.
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5.2.3.4 Pro-Am

Pro-Am regleras inte fullstdndigt av Regler for golfspel. Varje tavlingsledning bor darfor
bestdmma egna och tydliga tavlingsvillkor

Pro-Am &r ett lagspel dér lagen bestér av fyra spelare varav en ar lagkapten, ofta en
professionell spelare. Vanligtvis rdknas de tva basta resultaten per hél. En variant &r att
lagkaptenens resultat alltid raknas, plus det basta av de dvriga tre. Ytterligare en variant ar
att endast rékna det bésta resultatet per hél inom bollen.

Handicap i Pro-Am

Varje spelare spelar forslagsvis med sin spelhandicap. Pro-Am rédknas inte som
handicaprond, men ett mycket bra resultat kan ligga till grund fér handicapjustering om
handicapkommittén finner detta motiverat.

Anmirkning: Nér alla lag inte har samma antal spelare rekommenderas att lag med féarre
spelare vaxelvis far lata spelarna i laget rdkna sin score dubbelt (som tvé scorer) pa varje hal.
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